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Brice baglamakla hayatinizda ilging bir donemi
baglatmaktasiniz. Bu kararinizdan dolay1 sizleri
kutluyorum. Enteresan yonleri olan Brig¢ ugrasisinin,
hayatinizda yeni bir heyecan getirecegine
inantyorum.

Bri¢ 6grenmenin yasla ilgisi yoktur. Ne kadar erken
baslarsaniz iyidir, boylece hayatinizda daha uzun
stire bu giizel hobi ile ugrasma sansiniz olur.

Brig tizerinde siirekli arastirmalar yapilan ve
gelisen bir akil sporudur. Bu nedenle bu notlarda
anlatilanlar sadece iyi bir baslangi¢ i¢indir.

Her iste oldugu gibi bricinizi gelistirmek igin stirekli
ilginiz, okumaniz ve arastirmaniz gereklidir.
Bu ders notunun amaci, Bri¢ hakkinda temel

bilgiler vermek ve daha ileri seviyedeki Brig
egitiminin alt yapisini olusturmaktir.



1. RENK PIK / 13 KART
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Her RUA 3’er Puan Toplam 12 PUAN

Her DAM 2’gser Puan Toplam 8 PUAN

Her VALE 1’er Puan Toplam 4 PUAN

16 +12+8+4=40 DESTEDE TOPLAM 40 PUAN VARDIR




OYUNUN AGILMASI

13ile 22

Kimse arasinda 5+ adet pik Korvarsa; 1 ¢
oyun  O——p puan O——» LS O—>» veyakorvar O—» FELEEH O Pik varsa: 1 6
agma(_il ve var mi ? m? oyun agin
sira sizde I
15-17pile O—>  1NT oyun agin
El dengeli - .
I mi? O—> B840 20-22pile O—>  2NT oyun acin
Pas oy e I
gecin 2 200y . ¢ 1)
3 34 T % 20
'4,: ‘3‘ <P j ‘ daha uzun kart sayisi
Sy % 40 4. GEVIS O olan minér trefl ise
. g
e o 0 5 1%
kor ve pik e ,
MAJOR : karo ise
14
tres"\;‘lebk;ro oyun agin
) Egertrefl ve karo Hem trefl hem de karo
0zsuz oyun 3’er kart ise O—» 4 veya daha ¢ok
SANZATU 1 * sayida
oyun agin ise 1 ‘

oyun agin




ORTAGIMIZ 1 MINOR (s veya ¢) OYUN ACTI, NASIL CEVAP VERECEGIZ

4+ adet o ..
G:ar:ur:?;n o— R o veya ¥ var O— 4 Gok sayida olani sdyle

1' veya 1l

2y :

Evet e 2 majoér de O 1' (Pik 4 adet,
esit sayida kor 4 adet)

?
m - 18 (Pik 5 adet,
kor 5 adet)
5+ adet minér 6-9(10) puan arasinda 1INT
var mi? O—> LEVIH O— (10)11-12 puan arasinda 2NT

13-15 puan arasinda 3NT (daha fazla ise ?)
Ortagin actigi 6-9(10) puan arasinda 2 minor (ortagin minérii)

P e = EVet
minor mu: (10)11-12 puan arasinda 3 minor

I 13+ puan ile 6nce diger minoru soyleyip sonra fit

Ortak 1* mi 1‘ cevap verin
acty O o— i

\ 6-9(10) puan arasinda INT
LEVI® (O—p (10)11-12 puan arasinda 2NT

13+ puan varsa 2 (zon forsingi)




ORTAGIMIZ 1¥ OYUN ACTI, NASIL CEVAP VERECEGIZ

6-9(10) puan arasinda 2'

O——» 3+ adet o—> O—p (10)11-12 puan arasinda ) 4

' var mi?

+
6+ puanin O | Evet
var mi?

(Daha ¢ok puan varsa !?)

I I

4+ adet
var mi?

I

O—» 6 -9(10) puan arasinda INT

1’

13+ puan

var mi? 0 I . I
I sayfasina git

o—> O—>1A cevabi

1 lizeri 2 konugma

(10)11-12
O—"  puan arasi

davet eli 2NT

9- puan, Dengesiz, 5+kor 4'

DIKKAT
1
Koz destegimiz
5+ iken elimiz
olduke¢a
degerlidir.

DIKKAT
!
Ortagimiz ikinci
konusmadaki
yeni rengine pas
demeyiz.



ORTAGIMIZ 14 ACTI NASIL CEVAP VERECEGIZ

6-9(10) puan arasinda 2*

G:a':“r::‘,_;“ o— 28 00— ;’;:ffrt",, o—> O—> (10)11-12 puan arasinda 3¢®
9- puan, Dengesiz, 5+pik 46
(Daha ¢ok puan ile 2 sayfa
ileri git)

GEV/IM O— 6ile 9(10) puan arasinda 1INT

T I

Pas 13+ puan
var mi?

1 Gizeri 2 konugsma

O—»> paAEw O—>

sayfasina git

(10)11-12
puan arasi
davet eli 2NT

DIKKAT
I
Oncelikle
3+ kart pik
varsa
cevaplayacagiz.

DIKKAT
!
Ortagimiz ikinci
konusmadaki
yeni rengine
pas demeyiz.



ORTAGIMIZ INT (SANZATU) OYUN ACTI NASIL CEVAP VERECEGIZ ?

TRANSFER
o re Toanator ot soma N A PAS Elimizdeki EN
Y e ’ AZ 5 KART

10 - 15 arasi puan ile majore Transfer et, sonra 3NT

Majorden kart sayisi 6+ ise ne yapmali siz bulun! majorin veya 6

KART minoriin 1
alt deklaresini
soyleyip gercek
rengimizi ortaga
soyletmektir.

O ile 7 puan arasinda PAS

4 adet pik 5+ sayida . :
ya da kor O— Lolg O—> ikyada kel O—> 8ile 9 puanise 2NT
var mi? kor var 10ile 15 puan arasinda 3NT Ortak 2 major cevabi

mi? verince, bu major
elimizdeki major ile ayni
mi diye bakacagiz.
Ayni ise; 4+4 = 8 kart fit

bulundu demektir.
ZOYO ile 4’li major var Bu durumda

Puann 0 ile 8 veya mzégu;l;rs];)r ¢~ 8-9puanla 3 majorile
O—» RLEV[@ O—» dahafazla y VAR  zon oynamaya davet
7 puan :
puanimiz edin.
arasinda mi? K .
varken YOK 10-15 puanla 4 major ile
- t?rtalt(ala zon ilan edin.
Evet eraber Eger ortagin majori
k’ar§|I|kI| Ort_ak 2‘ cs.vat.n. . sizin majorunuzle
4’er tane§p verince, major fitiniz o
yada ¢h olmadigi anlasildi, ayni degil ise;
bularak 8 - 9 puanla 2NT 8 - 9 puanla 2NT
zon 10-15 puanla 3NT 10 - 15 puanla 3NT
PAS soylemeye

calisacagiz



ORTAGIMIZ 1 MAJOR ACTI, 13+ PUANIMIZ VARKEN (1 UZERI 2 ZF) ?

- Kigik elin varsa (13 puan civari)
4 seviyesinde major fitini goster

. > Evet Yaninda baska 5+ 5+ adet rengi oku. } ;
Fit var mi’ BB L mastame Ever [ Orta el varsa (16 puan,
ver, ortak zon ilan ederse
dur.

H - Bliyuk elin varsa (19 civar) 3

seviyesinde fitini goster,
ortak ne derse desin, silem
icin 4NT ile aslarini sor.

5+ kart renk 2 trefl ile bagla. Ortagin
. SPLINTER
var mi? nEEIr cevabi gelince: -

Ortak 1 major ag¢ti, bizde 10-12 puan,
en az 4 kart fit ve diger renklerin
birinde tek (single) varsa, 4
seviyesinde tek olan renginizi okuyun!

2 trefl ile basla Bunun anlami “Splinter” dekleresidir.
Evet ortagin cevabi

gelince: dengeli
elle 2NT, dengesiz
elle yan rengini
goster.

Ortagimiz Splinter dekleresi
verdiginde; oyun aganda splinter
rengi hari¢ 15 Gizeri puan varsa,
mutlaka 4NT ile aslari sorup slem

5+ kart rengi aragtirmasi yapmaldir.

oku. Ortagin
cevabina:
dengeli elle 2NT,
dengesiz elle
rengini tekrar et
veya yan rengini
oku.



1 MINOR ACTIK, ORTAK 1 MAJORUNE NASIL DEVAM EDECEGIZ ?

- Kiguk elin varsa (13 puan civari) ortagi 2 majore yukselterek destekle
Fit var mi? - Orta elin varsa (16 puan civari) ortagi 3 majore yiikselterek destekle
- Buyuk elin varsa (19 puan civari) ortagi 4 majore yiikselterek destekle (Buyiik elin varken
tekli rengin de varsa tek olan rengi 4 seviyesinde sdylemek (splinter) elini net anlatir)

; Hem fitin
Dengeli el
. yok, hem de
mi? dengesiz
elin var:

- Kugiik elin varsa (13 puan civari) en yakin NT, INT
- Orta el dengeli dagilimla 1NT agardin!
- Buyiik el varsa (19 puan civari) sigramali NT, 2NT

NT ile devam

Major fiti yoksa hem agan hem de
cevapgl 2. konugsmasinda eli
dengeliyken NT ile devam eder. Bu
durumda kiigiik el ile yakin NT vyi
seger, buyuk el ile sigrama yaparak
NT secer.

- Kiiguk el varsa (13 puan civan) 2 seviyesinde 5+ adet olan rengini
tekrar et veya 4+ adet daha ucuz rengin varsa oku. Tercih senin!

- Orta el varsa (16 puan civan) 3 seviyesinde rengini
tekrar et veya diger ucuz rengini oku.

- Buyuk el varsa (19 puan civari) daha pahali 4+ adet renk deklare
edebilir (Reverse) ya da 3NT deklere edebilirsin.

REVERSE

Oyun ac¢tigimiz renkten daha pahali
ve 4 adet olan bir rengimizi 2
seviyesinde soylemek “Reverse”
anlamina gelir ve bliyiik el gosterir.
Renklerin ucuzdan pahaliya sirasi
Trefl, Karo, Kor, Pik’ dir.



BUYUK ODULLU OYUNLAR VE ODUL PUANLARI

Amacimiz daha C_;Ok odul puani almaktir (Puanlar yaklasik degerlerdir, tam puanlara kutulardaki deklare kartlarinin arkasindan bakabilirsiniz)

Oynanan
Kontrat

Beyazda
odul puani

4 Kor
4 Pik
3NT

5 Trefl

ZON

400

6 Trefl

6 Kor
6 Pik
6 NT

SILEM

900

7 Trefl

7 Kor
7 Pik
7 NT

GRANDSILEM

1500

Kirmizida Bu kontrati yapabilmek i¢in

S L gerekli sartlar

600

25 civari puanolsa iyi olur

32 civari puan olsa iyi olur

37 civari puan olsa iyi olur

KUCUK ODULLU OYUNLARDA PUANLARI NASIL HESAPLARIZ ?

Trefl veya karo oyunu oynuyorsak
Kor veya pik oyunu oynuyorsak

Sanzatu (NT- Kozsuz) oynuyorsak

O——» Her aldigimiz el igin 20
O Her aldigimiz el i¢in 30

O~ Her aldigimiz el igin 30

Toplam = El x 20 puan + 50 puan (kuguk odul)
Toplam = El x 30 puan + 50 puan (kuguk odul)

Toplam = El x 30 puan + 60 puan (kuguk odul)



Bricte her el hedefimiz; puan tablosunda
beyaz ve kirmizistitunda yazan puanlardan
birini kazanmaya calismak olacak. Ama
ortagimiz ve bizim en sagdaki mavi stitunda
yazan kadar toplam glicimiiz yoksa ne olacak?

Arttirmayr MANTIKLI buldugumuz ilk firsatta
durduracagiz, mesela 1INT oynayacagiz veya 2 Kor
veya 3 Trefl gibi... Bunlara blytk odil puani yok ama
yine de puan tablosunun altinda belirtildigi sekilde
hesapladigimiz kii¢lik 6diille beraber 100-150 civari
bir puan kazaniyoruz.

Destede toplam 40 Puan var demistik, bizde 20
civari puan varsa rakibimizde de 20 civari puan
vardir. Bu ne demek?

Rakibimiz de ODULLU oyun yapamaz demektir.
Bu durum oynayacagimiz ellerin gogunda
boyledir. Ne rakibimiz ne de biz tabloda beyaz
ve kirmizi situnda mis gibi duran 6dil puanlarini
alamayiz.

Ama 100-150 civari puani kendi hanemize
yazdirmaya gabalariz bu kez. Brigte yarismanin
galibini ¢ogu zaman bu 100’ler 150’ler belirler.

Mesela her el 400 ya da 600 Puan kazanmak igin
4 Kor, 4 Pik, 3 NT ilan etsek batsak ne olur?

Her el rakibimize 100’ler 150’ler vererek glin
sonunda damlaya damlaya gél olur misali temkinli
giden rakibi 6dillendirmis oluruz.

Bri¢ ortagimizla birlikte bunlari masada dustnup,
planlama, strateji gelistirme oyunu tam olarak.



DEFANS ANLASMALARIMIZ

Atak stillerimiz;

BOB = Bitigik Onorlerin Buyugu
Axss | Qio | J1743 | KoTs

OUZIi = Onérsiiz Uzundan ikinci

0052 | 8/e |8/543| 7D3 | 9876

OYAK = Onér Yanindan Kuguk

1952 | KI732 | kTH | T82 | QT53

IB = ikiliden Biyiik

8298 | T3|63|32|J3|Q2|Ks

Yukaridaki sirayla atak tercihi yapariz.

Deklare sirasinda ortagimizla fit bulmus oldugumuz bir renk varsa,
fit rengimizi atak etmeyi tercih ederiz.

Rakibin kozlu oyununda As altindan atak yapmayiz.
(Or: AJ92 renginden atak yapmal)

Kozsuz oyunlarda daha énce fit oldugumuz bir rengimiz yoksa

en uzun rengimizi atak ederiz, sebebi agik =

Ortagimiz veya rakibimiz atak yapmissa
HANGI KARTI OYNARIZ ?

Kural yok!
Mantigini kullan, hayal glicint
kullan, zekani aciga cikar!

Amag daha ¢ok Iéve
kazanmak degil mi?

Ortagimin ve rakibimin elinde acaba ne var?
Hangi karti oynarsam ne olur?

Deklareleri gbz 6nune getirip bu
sorulara cevap bul ve en kazangli
olacagini dusundugun karti oyna.




DEKLARAN KART OYUNU TAKTIKLERI

NT oyununda
alinabilen
garanti

loveleri say, bu
saylyl arttirmak
icin ¢abala.

NT oynarken oyunun
tum anlarinda; Bizim kag
|ovemizin hazir oldugunu,
kac love daha almamiz
gerektigini,
rakibe her el tutturdugumuzda
bizden o an kag Iove
alabilecegini, sik sik yeniden
hesapla, hatirinda tut.

KOZLU

OYUN
OYNARKEN

ANA ELI belirle
AT-CAK-EMPAS




TURKIYE BRIC
FEDERASYONU

genellikle konusmayiz ama gok kaliteli bir rengimiz varsa
yeni renk (Non-Forsing) okuyabiliriz.

1NT ARAYA GIRISLERIMIiZ

15-18 HCP, ayni NT agisi gibi devam ederiz.

4.pozisyonda: ayni NT acisi gibi devam ederiz.

SICRAMALI ARAYA GIRISLERIMIZ

Zayif acgislarimiz gibidir. Disiplinlidir.

6-9 HCP, Puanlarimizin ¢ogu kendi rengimizdendir.

Zayif acislardaki gibi ortagin yeni rengi 1 tur forsingdir.

DIREKT VE SICRAMALI CUE-BID STiLi

Rakibin 1 rengini 2 seviyesinde okumak Michaels.

3 seviyesinde okumak stoper sorusudur. 8 lI6veli minor eli.

NT'YE KARSI ( Kuvvetli ve Zayif NT'ye)

Kirmiziysak 6+ adet.

LANDY: 2&: Majorler, diger renklerle araya girisler natirel.

DBL: 1NT agacak glicte dengeli el. Ortak hesap yapar.
Puanin ¢ogu bizdeyse DBLI tutar(6+ ile makul). Riskliyse
uzununu konusur. 4.pozisyon: Ayni

RAKIBIN ZAYIF ACISLARINA KARSI

ARAYA GIRISLERIMIZ ATAK STiLl
5-16 HCP... 18+ puan ile 6nce DBL sonra renk soyleriz. Bitisik Ondrlerin
BOB s
Kaliteli renk ile araya gireriz. Renkteki kart sayisi ile onor Blyugu Akg, QiT4, JT87
sayisi toplami araya giris seviyesinin altinda olmaz. Renk . Ondrsiiz Uzundan
yisi toplami araya giris seviyesinin afti z ouzi 1z zu 876, 9642, 432
kalitesi puandan daha 6nceliklidir. Ikinci
Ortagimiz renkle araya girince; Fitimiz varsa ZON Onor Yanindan
YAK
durumuna ve ortakla toplam KOZ sayimiza gore yarisiriz, © Kiguk (4.) 19642, K16, T873
11+ puanla aganin rengiyle cuebid yapariz. Fitimiz yoksa iB ikiliden Baytik 86, 72, 95, Q3*, K8*

Atakta 6ncelik ortagin deklare ettigi renktir. Ardindan
yukaridaki sirayla atak karti arariz.

NT de A veya Q ile baslayan ortaga ilgi(apel), K'ya onor
bosaltiriz. Kozda yerdeki saylya gore; yerde tek ise renk
tercihi(preferans), 3 taneyse ilgi, digerlerinde sayi veririz.

U13 KONVANSIYON KARTI

GENEL YAKLASIM VE STIL

APEL, DEFOS, SAYI SINYALLERI

Ortagin Dekleranin Defos
Atagina ilgi Atagina Sayi Romen

Koz/NT _— . e Tek:
Ayni Buyuk: Sevdim. Buy/Kig: Cift sevdim

Not: Ortagin atagina sevdim/sevmedim demenin bir
anlami yoksa o zaman sayi verilir. Sayi vermekte anlamsiz
geliyorsa (mesela dummy de tek iken) tercih ettigimiz
rengi anlatacak bir kart verilir. Koz ve Atak karti disinda
kalan iki renkten “Buyuk kart bliylik rengi, kiiciik kart
kiiglk rengi” ister.

|KONTURLAR
NEG DBL: Ortaga KONUS der. Rakibin rengi veya 2 rengi
disindaki Major renklerden 4 er kart olacak sekilde tim
renklerden en az 3 er kart vardir.

DBL: T/O (Take-out = Konus)

Rakibin w2 sine 2NT 16-18HCP. 2NT stayman xfer devam

1 SEVIYESi OYUN ACTIGIMIZDA RAKiP ARAYA GiRINCE

NEG DBL 4% e kadardir. Seviye yiikseldikge DBL atmak igin
biraz daha giizel el gereklidir. 4 a’e DBL da negatif DBL
gibidir yalniz kuvvetli eldir, cevapg¢i dengeliyse pas der.

Kuvvetli fitli ellerimizi Cue-bid ile gosteririz, puani az ama
glzel fitli (4+ fit) ellerimizle rengimizde BLOKATIF sigrariz.

Puanimiz ¢cok ama major fitimiz yoksa 6énce DBL atariz,
ortak NT demezse ardindan durdurucu sorarak (Rakibin
rengi ile Cue-bid) 3NT arariz.

1 acisimiza rakip Dbl derse Rdbl giiglii eldir. Devaminda
tiim Dbl larimiz cezadir. Majér FITLI giiglii elle 6nce Rdbl
Sonra fit gosteririz.

Rakip zona veya sleme giderken 3/4/5 seviyesinde ALERT
ettigi natiral olmayan bir konusma yaparsa bu renge DBL
atmak ortaga o renkten atagin iyi olabilecegini bildirir.
Ortagimiz INT actiginda rakip renkle araya girerse;

—En az davet puantile (8+) NEG DBL kullanarak major fiti
arastirmasi yapariz. Agan max elle 2NT demez. Boylece
zon igin yetersiz ellerle 2NT de kalinabilir.

-2x oynamak icin,

-23x GF,

5'Li MAJOR, 3’LU MINOR ile oyun agislari

Stayman, Jacoby Xfer

le 2 Cevap: Zon Forsingi

New Minor Forcing

Landy

RKCB1403

DIGER OZEL ANLASMALAR

Splinter: Ortagimiz 1 major actiginda 4 seviyesinde baska
bir renge sicramak, ortagin rengine en az 4 li fit ve 10-12
puan gosterir. Acan minimum ise 4 major der, durulabilir.
Ortak splinteri begenirse 4NT ile key sorup sleme gidilir.

Kuvvetli dengeli major fiti: Ortak 1 major ile oyun
actiginda fitimiz varsa ama splinter yapacak elimiz
yoksa(dengeli el) 6nce 2trefl veya 2karo deyip ardindan ilk
deklare siramizda ortagin henliz haberdar olmadigi majér
kozumuza donerek kuvvetli ama dengeli oldugumuzu
anlatinz.

PSISIKLER

Cok nadir




wr g g g o c_n' — .
S |33 23268 SONRAKI
| 9 9 o w= 9
S |28 £9 %% TANIMLAMA CEVAPLAR . NOTLAR
I |E5s5 28 GELISMELER
- U E 4 ()
< 7 4
1%/ - - - - R o
3 4 (11) 12-22 HCP 1 mindre 2 minor 6-9, 1mindre 3mindr GF(13+p), Yeni minér zon forcingi (nmf)
11-12 puanla 2NT segilmeli. Yeni renk forcing
MAJOR FiTLi ELLER:1Majér Cevapcida fitli ve 12 den ¢ok puan varsa ve
1INT:6-9 fitsiz acisina 2Major 6-9(10), 3Major splintere uymuyorsa dnce 5li yan rengini
1v/a 5 4v (11)12-22 HCP 2NT:11-12 fitsiz (10)11-12, 4Major Puani az ama okur, yanda 5li renk yoksa 2 & (natural
3NT:13-15 fitsiz(dengeli) dagihmsal en az 4-5 fitli eldir. olmayabilir, gf, olarak alert edilir) sonra fiti
Splinter:11+ puan, 4+ fit gOsterir.
2&:Stayman, Major cevabina 4x splinter. Major
ANT tative. Fi .. o
cevak.)lna. O:uantltatl-ve 't varsa oncg d.lger.major Transfer edip 3& : | Majorden Fit var mi sorusudur, varsa 3M
. 3 seviyesinde sdylenmeli. Bu 15+ puanli fitli eldir. . . ]
INT - - 15-17 Dengeli 24/v: xfer Transfer edip 4NT: | Key kart sorusu(5li M 15p ile xfer sonra 3&)
| , Transfer edip diger major: | Natural, gf
24: & exfer, 3%: ¢’a xfer
4NT: 6NT ye davet(Quantitative)
23+ HCP k iyi k -7pi .
3+ C veyf] §0 IYI .r_e'." ’ 0'7p fle 24 der. Acan2x derse'nf,.3x ders.fa ef . 2 ¢ ya acan renk konusursa Acan 2NT:23-24p(nf) 3NT:25-26p derse xfer
2% v - - major ise 9 |6ve, mindrise | dir.2 ¢ disinda renk 8+puan kaliteli renk gosterir. natiirel devam edilir.2x nf. 3x af ve stavman ile devam edilir
10 léve garanti. 2NT: 8-9p dengeli, 3NT:10-11p dengeli ' ) SX 8l y '
Yeni renk 1 tur forcing. Yeni fit yok i tekrarlanir.
2¢ 6 - 2NT: sorudur, 8-10 puan varsa; yandaki uzun ya da eni renk 1 tur forcing enlurenge |t.yo saagls rengi te r:ar a.r.ur . -
6-10 HCP e .. . o Ortak w2(weak2) acls yaptiginda 3+ fitle zon durumuna gore ozellikle kétii
2v 6 - onorli renk séylenir. Veya 3NT cevabi verilir. Renk . L . . .
Zayif agis (weak 2) . . ellerle baraj 3 ya da 4 seviyesine ylikseltilmeli.
24 6 - tekrari minimum eldir. . . .
Zayif 2 actigimizda rakip araya girerse cevapginin dbli cezadir.
T ferlerin timu INT gibi.
INT i i 20-22 HCP Dengeli Stayman ve Transferlerin tim{ gibi
3&:stayman 3 ¢ /¥ :Jakoby transfer
3&%3¢ 7 - Zayif agis Yeni renk:F1 (1 tur forsing).Yeni renge fit ZIZ:(eﬁ(r\ge:k?;ﬁ \s/:\?itlilsri]:: Skasl’(cellet”zrzr;Itijurumuna gore ozellikle kotu
3v3a 7 - 6-10 HCP yoksa agis rengi tekrarlanir. 13Y 4 4 '
7 veya 8 adet kapali minér. - . . o
3NT 7 Yanda As veya K yok. Kapali minor. 4&: p/c. 4NT: 5 min6r oyna.
Asde 8 - Zayif acis 4NT Key Kart sorusuna 2> (5414 — 5403 — 52 — 542+koz Q)
Blokatif agis, disiplin Key Kart cevabindan sonraki bir (st deklare koz dami sorar. Koz Q yoksa 5
4eida 7 - L . . . .. .
aranmaz. seviyesinde koz cevabi verilir. Varsa; eldeki Rua ile beraber soylenir.




Bric Sozlugu

Acilmak : (Openning Lead) Kontrat baglandiktan sonra
dekleranin solunda oturan oyuncu ilk karti oynar, buna
Acilmak ya da Atak denir.

Agici : (Opener) Pasdisinda bir deklarasyonda bulunan ilk
oyuncu.

Acis Konusmasi : (Openning Bid) Pas diginda bir deklarasyonda
bulunan ilk oyuncunun deklarasyonu. Oyun bir elde bir defa
acllabilecegdi icin oyun agma kurallari sadece bu oyuncu igin
gecerlidir.

Alert : Uyari. Konvansiyonel bir deklarasyon oldugu konusunda
rakibi uyarmak icin kullanilan kart.

Apel Konturu : (Takeout Double)

Apel Vermek : (Signaling) Savunma oyuncularinin oyun
sirasinda oynadiklari kartla ortaklarina mesaj vermesi.

Artificial : Konvansiyonel, yapay.
As : (Ace) Brigde en biiyiik kagit.

Bagislamak : Brioyuncunun I6veyi kazanabilecek bir karta sahip
oldugu halde o karti oynamamasi. Rakibin renk saglamasini
engellemek igin uygulanan bir tekniktir.

Balanced : Dengeli

Baraj Acislari : (Preemptive Bids) Rakibin konugmasini
engellemek yada zorlagtirmak amaciyla yiksek seviyede az
puanla yapilan oyun agiglaridir.

Bid : Deklarasyon

Bidding Box : Turnuvalarda deklarasyonlar kart gosterilerek
yapilir. Bu kartlarin durdugu kutuya Bidding Box denir.
Bidding System: Bri¢ Sistemi

Bien : Bri¢’de kontratin yerine getirilmesi, yani kontratin tam
¢ikmasi durumu.

Blackwood, R.Easley : (1903 — 1992) Blackwood
konvansiyonunun yaraticisi Amerikali Gnli Brig ustasi.

Board : Turnuvalarda 6nceden dagitilan kartlarin kondugu doért
bdlUmla plastik kutu. Her board’un stliinde kimin dealer ve
hangi tarafin zonda oldugu yada olmadigi belirlidir. Zonda olan
taraf kirmizi, zonda olmayan taraf yesil renkle gdsterilir.

Cevapgl : (Responder) Agicinin ortagdi olan oyuncu.

Ceza Konturu : (Penalty Double) Rakibin kontrati yerine
getiremeyecegi iddiasidir. Genellikle 3 seviyesinden itibaren
atilir ama 3 seviyesinde oyun agisa atilan kontur ceza konturu
degildir.

Cheap : Ekonomik

Club : Trefl

Constructive : Umut verici ama zorlayici degil.

Contract : Kontrat

Control Showing Cue-Bids : Kontrol Konusmalari.
Convention : Konvansiyon

Cakma : (Ruffing) Kozlu oyunlarda yere ilk atilan kartin
renginden elinizde yoksa koz olarak belirlenen renkten bir
kagit atarak o eli alabilirsiniz. Bu igsleme Cakma denir.

Dagilim Puani : (Distribution Points) Bri¢ de Onér puanlari
disinda eksik renklere ve uzun renklere verilen puanlardir.
Sistemlere gore farkli hesaplama sekilleri vardir. Olmayan

renk icin 3, tek parca renkigin 2, iki parga renk icin 1 dagilim
puani sayilir. Uzun renkler icin ise bazi sistemlerde besinci, bazi
sistemlerde altinci karttan bagslayarak her fazla karta 1 puan
sayllir.

Dam : (Queen) Brigde buyuk ondrlerden tgincusi

Deal : Kagit dagitma islemine verilen ad. Bir dagitimlik oyun.
Dealer : Kagidi daditan, dolayisiylailk konusmaci.

Declarer : (Dekleran) Kontrat Sahibi

Dekleran : (Declarer) Kontrat sahibi

Destek Puani : (Supportive Points) Bir Bri¢ ekibinin elinde bir
renk kagittan toplam 8 pargcadan fazla varsa, fazla her kart igin
1 puan sayilir, buna Destek Puani denir.

Destek Vermek : (Raise) Ortagin deklare ettigi rengin seviyesini
artirmaktir. Ortak 1 Pik deklare ettiyse 2 Pik deklare etmek gibi.

Diamond : Karo
Discarding : Kagit Kagmak
Distribution : Dagilim
Double : Kontur

Dubleton : Bir renkte iki kart.

Dummy : Yer. Yere agilan elin sahibi.

Ekonomik Ikinci Renk : Ortaginizin, ilk deklare ettiginiz renge
doénmek igin seviye artirmasini gerektirmeyen ikinci renktir.
Ornegin ilk deklare ettiginiz renk Karo ise, ikinci olarak deklare
edeceginiz Trefl Ekonomik ikinci Renk olacaktir.

Empas : (Finessing) Brigde kontrat sahibinin elinde ya da yerde
bulunan bir renkte, iki onor arasinda kalan ve rakibin elinde
olan ondre el vermemek icin uygulanan bir oyun teknigidir.
Onérlerin bulundugu tarafin karsisindan o renk bir kart
oynanir, rakip biyuk ondriini oynarsa daha buytguyle o el
alinir. Rakip biiylk ondriinii koymazsa diger taraftan kiigiik
ondr oynanir. Eger bliylik ondr diger rakipteyse o biytik onoéri
oynayarak eli alir, bu durumda empas tutmamis olur. Aksi
durumda empas tutmustur. Ornegin yerde As ve Dam var ve
Rua rakipte. Elden bir kart oynanarak rakibin Rua’yl oynamasi
beklenir. Oynarsa As ile el alinir, Dam ile de ikinci el alinir.
Oynamazsa yerden Dam oynanir, eder Rua diger rakipteyse
oynar ve eli alir bu durumda empas tutmamis olur.

Finessing : Empas Yapmak

Fit : Renk tutusu, bir renkten iki ortakta en az 8 adet
bulunmasi.

Forsing : Zorlayici anlamina gelir. Ortaginizin Pas gegmemesi
icin yapacaginiz deklarasyon forsing bir deklarasyon olmahdir.
Sistemlere gore forsing deklarasyonlar farklilik gosterir. Bazi
deklarasyonlar 1 tur icin forsingdir, bazilari Mans forsingidir,
bazilar da Slem forsingidir.

Game : Mans

Grandsilem : Bri¢de ellerin tamamini almayi kontrata baglayan
deklarasyondur. Dolayislyla 7 seviyesinde tim deklarasyonlar
Grandsilem deklarasyonlaridir. Kontrat yerine getirilirse
ikramiyesi vardir.

Heart : Kor
High Card Points : Onér Puanlari

IMP : International Matchpoint. Turnuvalarda her oyun igin
taraflarin yaptigi skorlara gére verilen mag puanlari.

Interference : Rakibin konusmasini engelleyici araya giris.

Intervene : Rakibin oyun agmasi tizerine kontur yada bir renkle
yada Cue-Bid’le araya giris.

Invitation : Ortadi Mansa yada S$leme davet etmek.

Jack : Vale



Jump : Sigrama

Kagirmak : Elde yada yerde yaninda kiguk kartlar olan As
diginda bir ondre el kazandirmak i¢in uygulanan bir tekniktir.
Omegin yerde Rua varsa ve As ile Dam rakipteyse, kart Rua’nin
karsi tarafindan oynanir, rakip As koyarsa yerden kuguk verilir,
rakip kiguk koyarsa yerden Rua oynanir. Rua son karti oynayan
rakipte ise Rua kagmaz, ikinci karti oynayan rakipte ise kagar.

Kagmak : (Discarding) El yapamayacak ve rakibe vereceginiz bir
karti diger tarafta sagladiginiz bir karta atmak.

Karo : Diamond
Keser : Stopper
King : Rua

Kontrat : (Contract) Brigde artirma sirasinda son kalinan iddia
Kontrattir. Ornegin konusmalar 3 Pik de kaldiysa ve sonraki
herkes Pas gectiyse Kontrat 3 Pik’dir.

Kontrat Brig : Bri¢ tarihindeki son basamaktir. 1926°da Harold
Vanderbilt tarafindan gelistiriimistir. Getirdigi en dnemli yenilik
zonda batisa daha fazla ceza puani yazdirmasi ve sayi sistemini
degistirerek bugun kullanilan 10’luk sisteme dénustirmesidir.

Kontrol Konusmalari : Control Showing Cue-Bids.

Kontur Atmak : (Double) Rakibin herhangi bir deklarasyonuna
Kontur demektir. Cok farkli anlamlara gelebilir. Bkz. Apel
Konturu, Sputnik konturu, Uyandirma Konturu, Ceza Konturu.

Konvansiyon : (Convention) Bri¢’de naturel olmayan konusma
sistematikleri.

Koz : (Trump) Kontrat bir renk Gzerinde baglandiysa, o renge
Koz denir. Dider renklere Ustunlik saglar.

Kor : Kupa, Heart
Lead : Kagit agiimak

Léve : (Tricks) Alinacak her el bir Lévedir. Baraj agiglarinda
ortaginiza cevap verirken elinizdeki 16ve sayisinihesaplayarak
cevap verirsiniz.

Major : Bricde Pik ve Kor Major yani ana renklerdir.

Mans Skor : (Game) Deklarasyonda zon yapacak skor Mans
Skordur. 100 sayi ile zon yapildigina gore, 3 Sanzatu, 4 Kor, 4
Pik, 5 Trefl ve 5 Karo Mang Skorlardir.

Minér : Bricde Trefl ve Karo Minér yani kiigik renklerdir.

Negative Doubles : Sputnik

NonVulnerable : Zonsuz
NT(NoTrump) : Sanzatu
Onor : As, Rua, Dam, Vale ve 10’lu Onor kartlardir.

Onor Puanlari : (High Card Points) Ondr kartlara verilen
puanlardir. Sirasiyla; As = 4, Rua = 3, Dam = 2, Vale = 1 ve 10’lu
=0 puandir.

Opener : Agicl

Openning Bid : Agis Deklarasyonu
Opponent : Rakip

Ortak : Partner

Overcall : Rakibin agisi izerine konusmak, renk yada Sanzatu ile
araya girmek

Overtricks : Fazla gikan eller

Pahali Ikinci Renk : (Reverse Bid) Ortaginizin, ilk deklare ettiginiz
renge donmek igin seviye artirmasini gerektirecek ikinci renktir.
Ornegin ilk deklare ettiginiz renk Karo ise, ikinci olarak deklare
edeceginiz Kér yada Pik Pahali Ikinci Renk olacaktir.

Partner : Ortak

Part Skor : Kontrat zon yapmaya yetmeyecek bir seviyede
kaldiysa buna Part Skor denir, 2 Pik, 3 Karo vs. gibi.

Pas : (Pass) Konusacak bir seyim yok demektir. Konusma sirasi
size geldigi zaman deklarasyonda bulunmayacaksaniz Pas
dersiniz.

Penalty Double : Ceza Konturu

Pik : Maca, Spade

Player : Oyuncu

Point : Puan

Preemptive Bid : Baraj A¢isl yada baraj araya girisi.
Queen : Dam

Raise : Ortagin renginin seviyesini ylikseltmek, destek.
Rakip : Opponent

Ranking : Oyuncularin turnuvadaki puanlarina gére bulunduklar
konum.

Rebid : Bir oyuncunun ikinci konusmasi

ReDouble : Strkontur

Relay Bid : Ortagin elini agiklamasi amaciyla yapilan, el hakkinda
bilgi vermeyen minimum deklarasyon. Ornegin 1 Sanzatu
acisina 2 Trefl Stayman uygulamasi da bir Relay Biddir.

Renk : Suit

Renk Degistirmek : (Shifting Suit) Ortaginizin deklare ettiginden
farkli bir renk deklare etmektir.

Responder : Cevapgl
Response : Cevap

Responsive Double : Ortagin Apel konturundan sonra 3.
Oyuncunun, agigrengine destegi uUzerine atilan kontur. Bir tir
Sputnik konturudur. Agis rengi diginda bir rengi Apel konturu
atan ortaginin segmesiniister.

Reverse Bid : Pahali ikinci Renk konusmasi

Rober : (Rubber) Rober Brigde bir tarafin iki zon yaparak
tamamladigi, bir partinin Ugte birlik bélimudar. Bkz. Sayi
Sistemleri

ROPI : Redouble for zero, Pasfor One. Blackwood yada Gerber
Konvansiyonlari uygulanirken rakip kontur atarsa, strkontur As
olmadigini, Pas 1 As oldugunu gésterir. Dolayisiyla ilk basamak
2 As, ikinci basamak 3 As gosterecektir.

Rua : (King) Bricde buyuk ondrlerden ikincisi.
Ruffing : Cakmak
Sanzatu : (NoTrump) Kozsuz demekiir.

Sarkitmak yada Sadlamak : Rakipteki bir renk kartlar bitirerek
elde o renkten kagit artirmaktir. Sanzatu oyunlarinda koz,
dolayisiyla Cakma islemi, olmayacag: igin o kartlarin hepsi el
yapar.

S.A.Y.C. : Standard American Yellow Card. Bkz.Bri¢ Sistemleri
Shift : Renk Degistirmek

Sigrama : (Jump) Bir seviye atlayarak cevap vermektir. Ornegin;
1 Kérden sonra 1 Pik deklare etmek miimkiinken 2 Pik deklare
etmek gibi.

Sikistirmak : (Squeeze) Saglanmis kartlari oynayarak rakibi el
yapabilecegi kartlari kagmaya zorlamaktir.

Signaling : Apel Vermek
Singleton : Bir renkte tek kart
Slam : Silem

Solid : Kesiksiz



Spade : Pik
Splinter Bid : Bkz.Konvansiyonlar

Sputnik : Ortaginiz 1 mindr oyun agtiginda rakip 1major ile araya
girerse diger majoriin sizde 4 tane oldugunu anlatmak igin atilan
konturdur.

Stop : Turnuvalarda sigramali bir deklarasyonda bulunan
oyuncunun rakibin tereddidu igin gereken zamani saglamak
amaclyla gosterdigi karttir. Bu kart gosterildigi zaman
deklarasyonda bulunmak igin kisa bir an beklenir. Burada
amag bir sonraki oyuncunun tereddutte kalip deklarasyonunu
geciktirerek ortagina bir ipucu vermesini engellemektir. Stop
denildigi zaman mecburen bekleyecek bu nedenle bu bekleme
bir ipucu olarak degerlendiriimeyecektir.

Stopper : Durdurucu. Keser. Herhangi bir renkte A, Kx,Qxx
durdurucu kabul edilir.

Suit : Renk
Supportive Points : Destek Puani

Sdrkontur : (ReDouble) Rakibin Kontur Atmasi Gizerine
Surkontur demektir.
Sigan : (Void) Bir rengin bos olmasi.

Silem : (Slam) Brigde rakibe sadece 1 el vermeyi kontrata
baglayan deklarasyondur. Dolayisiyla 6 seviyesinde tim
deklarasyonlar Silem deklarasyonlaridir. Kontrat yerine getirilirse
ikramiyesi vardir.

Takeout Double : Apel Konturu

Team : Takim

Trefl : Sinek, Club

Tricks : Love, alinan el.

Trump : Koz

Unbalanced : Dengesiz

Undertricks : Eksik ¢ikan, batan eller.

Uyandirma Konturu : Konugmalar sirasindailk yada ikinci
turda, seviye fazla yikselmemis durumdayken (en fazla 2
seviyesinde) iki oyuncu Pas gegctikten sonra atilan kontur
Uyandirma Konturudur. Ortadi konusmaya zorlar.

Vale : (Jack) Brigde dérdiinci buyuk onor.

Void : (Sigan) Bir rengin bos olmasi.

Vulnerable : Zonlu
W.B.F. : Dinya Bri¢ Federasyonu

Zon : Brig oyununda 100 saylyitamamlayan bir kontrati

yerine getirmek zon yapmak anlamina gelir. Bunun igin kozlu
ve kozsuz oyunlarin sayilari vardir. Birinci Sanzatu 40 sayi,
digerleri 30 sayidir. Major renklerin her bir seviyesi 30 sayi,
Mindr renklerin her bir seviyesi 20 sayidir. Dolayisiyla 3 Sanzatu
oynayip kontrati yerine getirirseniz 40+30+30=100 sayI
alirsiniz, 4 Pik oynayip kontrati yerine getirirseniz 4x30=120
sayl alirsiniz. Her iki durumda da 100 sayly| tamamladiginiz igin
Zon yapmisg olursunuz. Zon yapmanin ikramiyesi vardir. Zon
yapmak i¢in mans skor konusmus olmak gerekir.
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